ISTITUTO COMPRENSIVO DI SCUOLA ELEMENTARE E MEDIA
"ARCO"
CURRICOLO DI MATEMATICA
ANNO SCOLASTICO 2004 – 2005

Istituto Comprensivo "ARCO" a.s. 2004 - 2005 Sviluppo di un curricolo di Matematica in continuità: Porsi e risolvere PROBLEMI,,
Scuola Primaria: il problema non è un argomento, ma una serie articolata di strategie da privilegiare per presentare nuovi contenuti.
	Classe
	Obiettivo
	Contenuti
	Metodi – strumenti
	valutazione

	1 ° anno

1°
biennio
(2°e3°)
2° biennio
(4°e50)

	• Riconoscere situazioni problematiche nell'ambito della propria esperienza quotidiana. 

• Passare da una generica percezione di disagio ad una corretta definizione di bisogno. 

• Individuare con chiarezza il problema da risolvere e chiarire esplicitamente l'obiettivo da raggiungere. 

• Definire e capire esattamente il testo del problema. 

• Rappresentare graficamente il testo del problema. 

• Individuare possibili strategie risolutive. 

• Comprendere   il   testo   di   un   problema   relativo   ai contenuti di matematica e geometrici studiati. 

• Prospettare soluzioni utilizzando linguaggi adeguati. 

• Eseguire l’ipotesi di soluzione prospettata. 

• Eseguire i calcoli con la precisione necessaria. 

• Valutare l'adeguatezza dei risultati raggiunti. 

• Individuare correggere eventuali errori di soluzione. 

• Confrontare e scegliere le strategie più adeguate. 

• Risolvere problemi di tipo diverso fra quelli presentati 

• Individuare dati necessari, inutili mancanti nel testo del problema. 

• Utilizzare    più    strategie    risolutive   adeguate   alla situazione coerenti ed efficaci 

•Usare un  linguaggio specifico nella rappresentazione della soluzione. 

• Inventare   problemi   con   struttura   analoga   a   quella proposta dall'insegnante. 

• Eseguire controlli di coerenza fra risultati ottenuti e dati del testo. 

• Inserire esperienze significative di problem solving nel proprio portfolio.

	• Situazioni    problematiche   occasionali scaturite da  esperienze di  gioco,  di vita comune o proposta dall'insegnante. 

• Utilizzo     di     semplici     addizioni     e sottrazioni. 

• Analisi   problematiche   concrete   con dati numerici. 

• Rappresentazione   grafica   del   testo con    vari    strumenti    che    vengono trattati   in   classe:   verbale,   iconica, simbolica. 

• Utilizzo di schemi per rappresentare la soluzione. 

• Uso        di        algoritmi        per        la rappresentazione    di    una    sequenza finita di operazioni. 

• Utilizzo delle quattro operazioni. 

• Ordine di grandezza di un numero e verifica      del      risultato      di      una operazione. 

• Problemi con due o più operazioni. 

• Argomenti     interdisciplinari     il     cui studio si prospetta come soluzione di un problema. 

• Presentazione di problemi di tipologie diverse  (numerici,  geometrici,  logici) con due o più operazioni; 

• Distinzione       delle   varie   strategie risolutive

	• Libera     narrazione    e discussione in classe. 

• Manipolazione             di modelli material!. 

• Drammatizzazione       e verbalizzazione           di situazioni problematiche vissute. 

• Uso    del    disegno,    di immagini, manipolazione di                     materiale strutturato e non. 

• Rappresentazione     dei dati     del     testo     con: grafici, schemi a frecce, ecc. 

• Rappresentazione  della soluzione con: diagrammi e      con      le      quattro operazioni. 

• Uso              sistematico dell’inventario             che preveda momenti  in  cui ripercorrere    il    lavoro svolto.

	• Osservazioni sistematiche sul comportamento degli         alunni relative           al comportamento rispetto       agli obiettivi che di volta in volta 

• Semplici prove strutturate   su schede preparate     dal docente. 

• Osservazioni sistematiche sul comportamento degli alunni. 

• Osservazioni sistematiche sul comportamento degli alunni.



Scuola secondaria di primo grado: il problema non e un argomento, ma una serie articolata di strategic
da privilegiare per presentare nuovi contenuti.
	Classi

	Obiettivi
	Contenuti


	Metodi-stumenti

	Valutazione

	'

1°- 2° anno

3° anno

	•  Individuare con precisione il problema da risolvere e      chiarire      esplicitamente      l'obiettivo      da raggiungere. 

•  Rappresentare il testo di un problema indicando dati necessari, inutili, mancanti, e la domanda. 

• Individuare strategie risolutive. 

• Razionalizzare       il       procedimento       risolutivo utilizzando simbologie corrette. 

•  Saper    utilizzare    procedimenti     diversi    nella risoluzione di problemi. 

•  Tra   le strategie  risolutive,  scegliere quella  più idonea. 

•  Individuare   e   correggere   eventuali   errori   di soluzione. 

•  Usare   eventuali   errori   per   rivedere   strategie risolutive. 

• Trovare problemi con struttura analoga a quella proposta dal docente. 

• Usare   la   metodologia   acquisita   per   risolvere problemi relativi allo studio di altre materie. 

•  Usare    il    problem   solving    come   strategia   di approccio alle situazioni di vita che incontra. 

•   Usare il problem solving per fare scelte relative al proprio     futuro    di     studente     e     di     uomo nell'orientamento scolastico e professionale. 

•  Inserire    esperienze    significative    di    problem solving nel proprio portfolio.

	•     Rappresentazione grafica del  testo del problema. 

•     Simboli per formalizzare il percorso dal testo alla risoluzione    (lettere, formule, unita di misura) 

•     Razionalizzazione del problema: dati, disegno,         individuazione         delle strategie risolutive. 

•     Problemi     risolvibili     con     le     4 operazioni. 

•     Verifica    della    correttezza    della soluzione. 

•     Problemi con le frazioni. 

•     Problemi     relativi     a     calcoli     di geometria del piano. 

•     Risoluzione     di      problemi     anche mediante proporzioni e procedimenti algebrici. 

•     Verifica    della    correttezza    della soluzione. 

•     Problemi     relativi     a     calcoli     di geometria dello spazio. 

•     Problemi di calcolo delle probabilità

•     Problemi relativi alle proposizioni ed ai connettivi logici. 

•     Problemi   relativi   ad   argomenti   di scienze naturali studiati. 

•     Elementi di storia della Matematica.

	•     Manipolazione             di modelli materiali. 

•     Riferimento                  a situazioni    del   vissuto dell'alunno. 

•     Passaggio   graduale   da strategie       di       tipo deterministico             a strategie via via di tipo euristico       per       una padronanza del metodo per    la    soluzione    di problemi. 

•      Costruzione di modelli materiali      di      figure geometriche solide. 

•    Programmazione  di   un foglio di calcolo per la verifica di un algoritmo risolutivo                della soluzione        di        una categoria di problemi. 

•     Applicazioni               del metodo per la soluzione di  problemi applicabile nelle attività interdisciplinari 

Attività   trasversali relative  ad  argomenti   di storia della matematica.

	•     Osservazioni sistematiche sul comportamento degli alunni.
•     Prove strutturate sugli argomenti studiati.
•     Prove aperte nelle quali si usa un problema e la sua soluzione per illustrar la relazione su un argomento studiato E/O un esperimento eseguito.



Istituto Comprensivo "ARCO" a.s. 2004 - 2005 Sviluppo di un curricolo di Matematica: IL NUMERO.
Scuola Primaria
	Classi

	Obiettivi
	Contenuti


	Metodi-stumenti

	Valutazione

	1° anno
1°biennio
(2°e3^)
3°biennio

(4° e 5°)

	• Acquisire il concetto di numero. 

• Contare e riconoscere simboli numerici in contest! di gioco e di vita famigliare. 

• Stabilire    relazioni    tra    quantità    rappresentate graficamente (maggiore, minore, uguale). 

• Leggere e scrivere numeri in parole e cifre. 

• Usare il concetto di addizione e di sottrazione. 

• Eseguire I'algoritmo delle operazioni studiate. 

• Conoscere ed applicare la proprietà delle operazioni. 

• Usare correttamente i concetti di cifra e numero. 

• Usare il valore posizionale delle cifre. 

• Distinguere  sistemi   di   numerazioni   che   usano   il valore  posizionale  e  quelli   che  usano   la  proprietà additiva. 

• Usare il concetto di prodotto e di quoziente. 

• Eseguire I'algoritmo delle operazioni studiate. 

• Conoscere ed applicare la proprietà delle operazioni. 

• Usare strategie per il calcolo mentale. 

• Consolidamento     degli    algoritmi     delle    quattro operazioni . 

• Acquisire i successivi ampliamenti del concetto di numero. 

• Usare il valore del numero (intero e decimale) nel suo aspetto cardinale e ordinale. 

• Usare una diverse rappresentazione di uno stesso numero: frazioni, frazioni decimali, numeri decimali. 

• Inserire    esperienze    significative    di    argomenti studiati nel proprio portfolio.

	• II problema di contare. 

• Uso dell’abaco.
• Concetti di cifra, numero, cardinalità, ordinalità.
• Tabelle   a   doppia   entrata   delle   4 operazioni per l'esecuzione di algoritmi.
• Relazioni     tra     quantità:     maggiore, minore, uguale.
• Algoritmo delle 4 operazioni. 

• Proprietà delle 4 operazioni.
• Acquisizione di strategie per il calcolo mentale.
• Controllo sull'ordine di grandezza dei risultato.
• Successivi     ampliamenti     dell'ambito numerico.
• Elementi di storia delta matematica.

	• Manipolazione di modelli materiali. 

• Rappresentazione       con disegno e con simboli. 

• Riferimento a situazioni del vissuto dell'alunno. 

• Manipolazione       di strumenti per contare. 

• Sviluppo    di    abilità    di calcolo   legate   a   modelli concreti. 

• Materiali   strutturati   e non (regoli, abaco, bilancia dei     numeri,     linea     dei numeri). 

• Rappresentazioni grafiche  di   relazioni  fra quantità. 

• Sviluppo    di    abilità    di calcolo        collegate        a situazioni problematiche. 

• Rappresentazioni grafiche. 

• Uso di segni: >   <   =    ≠

• Diagrammi di f lusso. Strumenti informatici: software didattico, uso di un foglio di calcolo.

	• Osservazioni sistematiche durante il lavoro individuale di gruppo.
• Schede di accertamento e di verifica.
• Verifiche orali e scritte.
• Testa completamento, a scelta multiple, a risposta chiusa.



Scuola secondaria di primo grado.
	Classe

	Obiettivi
	Contenuti


	Metodi –Strumenti

	Valutazione


	1° - 2°

anno

3° anno
	• Contare con sistemi di numerazione a base diverse. 

• Consolidamento     degli     algoritmi     delle    quattro operazioni. 

• Rispettare  l'ordine di  esecuzione di  una serie di operazioni. 

• Eseguire,   rappresentare,   trasformare   fra   varie unità di misura, misure di grandezze. 

• Valutare la significatività delle cifre del risultato di una misura. 

• Conoscere vari strumenti di calcolo. 

• Usare appropriate in situazione di vari strumenti di calcolo. 

• Costruire     una     espressione     usando     l'adeguata punteggiature per il rispetto dell'ordine di esecuzione. 

• Usare  corretto  di   rapporti  e  proporzioni   per   la soluzione di problemi. 

• Inserire   esperienze  significative  degli   argomenti studiati nel portfolio.

	• Sistemazione di concetti ed algoritmi relativi alle 4 operazioni. 

• Uso delle proprietà delle 4 operazioni per  una Sistemazione del  concetto  di ogni operazione. 

• Strategia per il calcolo mentale. 

• L'operazione di elevazione a potenza 

• L'estrazione della radice. 

• Operazioni dirette ed inverse. 

• Uso   delle   operazioni   per   risolvere problemi. 

• M.C.D. e m.c.m. significato e problemi ad essi relativi. 

• I   numeri   primi:    il   problema   della sequenza dei numeri primi. 

• Elementi di storia della matematica. 

• Frazioni e numeri decimali. 

• Operazioni con le frazioni. 

• Rapporti e proporzioni. 

• Applicazioni della proporzionalità. 

• L'insieme dei numeri relativi. 

• Operazioni con i numeri relativi. 

• Uso ragionato di strumenti di calcolo. 

• Approssimazione, strumenti di misura.

	• Riferimento a situazioni del vissuto dell’alunno. 

• Manipolazione di modelli materiali. 

• Tabelle a doppia entrata per scoprire le proprietà delle operazioni. 

• Rappresentazioni grafiche. 

• Rappresentazione          di numeri     su     una     retta orientate. 

• Metodo     induttivo    per acquisire concetti e regole • Esercitazioni    individuali alla lavagna. 

• Tavole numeriche.

	• Verifiche   orali e               scritte sistematiche. 

• Osservazioni sistematiche   del lavoro individuale e di gruppo. 

• Schede           di accertamento    e di verifica. 

• Test               a completamento,a scelta multiple, a risposta chiusa.



Istituto Comprensivo "ARCO" a.s. 2004 - 2005
Sviluppo di un curricolo di Matematica:
GEOMETRIA.
Scuola Primaria
	Classe

	Obiettivi
	Contenuti


	Metodi –Strumenti

	Valutazione


	1° anno
1° biennio (2° e 3°)
2° biennio (4°e 5°)

	• Percepire e descrivere lo spazio percepibile che ci circonda. 

• Seguire semplici indicazioni di percorsi in sequenza. 

• Localizzare   oggetti   nello   spazio   prendendo   come riferimento se stesso. 
• Riconoscere   simmetrie   del   proprio   corpo,   negli animali, vegetali ed oggetti del suo vissuto quotidiano. 

• Individuare figure geometriche con blocchi logici. 

• Individuare   analogie    e    differenze   nelle   figure geometriche dei blocchi logici. 

• Compiere semplici percorsi seguendo comandi. 

• Scrivere comandi che indicano semplici percorsi. 

• Passare gradualmente dalla descrizione dello spazio percepito alla formalizzazione dello spazio razionale. 

• Riconoscere     le     diverse     isometrie     (rotazioni, traslazioni,   simmetria   assiale)   e   le   loro   principali caratteristiche. 
• Riconoscere     le     principali     figure     geometriche (quadrato, rettangolo, cerchio e triangolo) partendo da osservazione di forme nella realtà. 

• Conoscere e usare in modo appropriate misure di lunghezza, superficie, capacità e massa ( equivalenze). 

• Conoscere gli angoli e saper operare con essi.

 • Analizzare   gli   elementi   significativi   delle   figure piane:   lati,  vertici, angoli, diagonali, altezze, apotema. 

• Classificare le principali figure del piano. 

• Misurare   e   calcolare   perimetri   e   superfici   delle principali figure geometriche piane. Riconoscere figure isoperimetriche ed equiestese

	• Recupero di alcuni concetti topologici trattati nella scuola dell'infanzia. 

• Giochi con il tangram, disegno, colori, scatole. 

• Costruzione di strumenti di misura, esperienze pratiche, travasi, confronti ecc. • Rotazioni con il corpo E/O con strumenti in senso orario ed antiorario. 

• Angola come misura di una rotazione e come parte di piano. 

• Misura di ampiezze di angoli.
• Isometrie: traslazione, rotazione, simmetria assiale. Caratteristiche, rappresentazione simbolica. 

• Studio delle figure del piano e dello spazio a partire da oggetti della realtà

• Le   principali   figure  geometriche  del piano:       descrizione,       caratteristiche fondamentali, classificazione. 

• Prime approccio al concetto di perimetro, area e volume. 

• II Sistema Metrico Decimale. 

• Calcolo di perimetro, superficie, volume di figure semplici. Figure isoperimetriche ed equiestese: Analogie e differenze.

	•Esperienze    in    palestra, cortile,    attività     ludiche, lavori sul quaderno. 

• Osservazione, manipolazione  e  giochi   di stampa   (per   passare   dal solido al piano). 

• La tartaruga LOGO.

 • Geopiano. 

• Tangram. 

• Utilizzo di blocchi logici. 

• Utilizzo   degli   strumenti adeguati     e     utilizzo     di material! non strutturati. 

•     Disegno, ritaglio, sovrapposizione, uso di modelli, costruzione, misura e calcolo. 

•     Problemi ed esercizi relativi ai concetti ed alle regale studiate.

	• Esperienze         in palestra,     cortile, attività       ludiche, lavori                   sul quaderno. 

• Osservazione, manipolazione       e giochi    di    stampa (per    passare    dal solido al piano). 

• La         tartaruga LOGO.

 • Geopiano. 

• Tangram. " Utilizzo              di blocchi logici. 

• Utilizzo        degli strumenti adeguati e       utilizzo       di materiali           non strutturati. 

• Disegno,  ritaglio, sovrapposizione, uso     di     modelli, regole, costruzioni misura e calcolo. Problemi ed esercizi relativi ai concetti studiati



Scuola secondarig di primo grado
	Classi
	Obiettivi

	Contenuti

	Metodi – Strumenti

	Valutazione


	1° .- 2° anno
3° anno

	• Acquisire padronanza degli argomenti fondamentali di geometria della scuola primaria. 

• Migliorare    la    cura    del    linguaggio   specifico    e rispondere   alle   richieste   crescenti    rispetto   alla modalità di soluzione dei problemi. 

• Conoscere   le  caratteristiche  fondamentali   di   una figure geometrica del piano e dello spazio. 

• Classificare   le   figure   geometriche  sulla   base   di alcune caratteristiche predefinite. 

• Distinguere le parti di una figure geometrica. 

• Calcolare perimetro e superficie di figure del piano.
• Comprendere, conoscere e applicare il Teorema di Pitagora alle diverse figure piane in situazioni reali e simulate. 
• Riconoscere figure simili ed individuarne le proprietà matematiche. 

• Risolvere problemi con figure simili. 

• Individuare e applicare relazioni  e proprietà relative e circonferenza, cerchio e loro parti. 

• Individuare   le  relazioni   tra   i   poligoni   regolari   e circonferenza inscritta e circoscritta. 

• Conoscere gli elementi fondamentali della geometria dello spazio. 

• Conoscere   le   caratteristiche   fondamentali   delle figure solide. 

• Calcolare superficie e volume di figure dello spazio. Usare il peso specifico per calcoli di peso di figure geometriche solide.

	• Disegno   di   figure  geometriche  piane utilizzando   gli   strumenti   del   disegno tecnico. 

• Enti   geometrici   fondamentali:   piano, linea, segmento, punto, angolo. 

• Dagli   oggetti  ai   concetti   geometrici:  studio di figure del piano e dello spazio a partire da modelli materiali. 

• Misura   sessagesimale    di    angoli    ed operazioni    aritmetiche    sulle    misure sessagesimali. 

• I       poligoni        regolari:        principali  caratteristiche e classificazione. 

• Calcolo   di   perimetro   e  superficie  di poligoni regolari. 

• Perimetro    e    superficie    di    figure poligonali qualunque: metodo per somma e per differenza. 

• Teorema di Pitagora.
• Figure  geometriche    simili: caratteristiche, costruzione con metodo geometrico e numerico. 

• Scale         di         ingrandimento         e rimpicciolimento. 

• Utilizzo      delle      proporzioni      nella soluzione di problemi di geometria piana.
• Caratteristiche e classificazione delle

	• La geometria con CABRI. • La       geometria della Tartaruga    LOGO,    se   in dotazione. 

• Geopiano. 

• Utilizzo    di    materiali    e strumenti    diversi:    carta, cartoncini,       quadrettata, cannucce,                scovolini curapipe, bilancia ecc. per la   costruzione   di   modelli delle figure studiate.
• Costruzione      dell’angolo retto     con     una     corda applicando        le        terne pitagoriche. 

• Carte geografiche, piante di ambienti in scala.
• Costruzione di solidi e dei loro sviluppi  con materiali diversi. 

• Uso del foglio di calcolo per la verifica di algoritmi

	• Osservazioni sistematiche durante il lavoro individuate e di gruppo.
• Schede di accertamento e di verifica.
• Verifiche orali e scritte.
Test a completamento,   a scelta multiple, a risposta chiusa.
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